Regulamin gry z dnia 09.05.2019

§1 Postanowienia Ogolne

1. Termin wtasciciel, administrator gry odnosi si¢ do firmy InGeemu Ltd. majaca swoja
siedzib¢ w Wielkiej Brytanii.

2. Niniejszy regulamin okresla rodzaj i zakres ustugi $wiadczonej droga elektroniczng w
ramach serwisu dimenshon.com oraz dostepu do gry internetowej ,,Dimenshon” dostepnej na
tym serwisie, a takze zawiera inne informacje wymagane przez prawo.

3. Gra internetowa ,,Dimenshon” znajduje si¢ pod adresem http://anime-world.pl/,
http://www.dimenshon.pl/ lub http://www.dimenshon.com/ oraz na podstronach tychze
domen.

4. Akceptacja regulaminu oznacza réwniez akceptacj¢ Taryfikatora Kar, oraz regulamin
Shoutbox’a, ktore znajduja si¢ na samym koncu regulaminu.

5. Regulamin jest takze udostgpniony w formie dokumentu PDF, tak aby Uzytkownik mogt
pozyskac, odtwarzac i utrwala¢ Regulamin za pomocg systemu teleinformatycznego, ktorym

si¢ postuguje.
§2 Wymagania sprzetowe

1. Aby korzysta¢ poprawnie z serwisu nalezy posiada¢ najnowszg wersj¢ przegladarki Firefox,
Chrome, Opera, Vivaldi oraz Microsoft Edge. Na pozostatych przegladarkach lub na ich
starszych wersjach mogg wystepowac nieprawidtowosci.

2. W przypadku korzystania z urzadzen mobilnych z systemem iOS lub Android nalezy
posiada¢ najnowsza wersj¢ przegladarki Firefox lub Chrome. Na czas obecny silnik mapy nie
jest w pelni przystosowany do urzadzen mobilnych zatem moga wystepowaé
nieprawidlowosci w funkcjonowaniu gry.

3. Administracja gry zastrzega sobie prawo do uzywania plikéw cookies w celu
prawidtowego dziatania serwisu, $cisle okreslonych w Polityce prywatnosci w podpunkcie
,,Cookies”

4. Uzytkownik, korzystajac z Gry oraz Serwisu ,,Dimenshon”, nie moze uzywac¢ programow
lub ustug zapewniajacych anonimowe proxy, czyli takich, ktore nie podaja zrodta, z ktérego
pochodzi potaczenie z Gra. System obecnie blokuje kilka z wielu dostepnych bramek proxy
(np. Tor) uniemozliwiajac rozgrywke.

§3 Uslugi swiadczone w serwisie Dimenshon

1. Korzystanie z serwisu Dimenshon jest dobrowolne oraz bezptatne w podstawowym
zakresie. Wlasciciel serwisu zastrzega sobie prawo do wprowadzania optat za wybrane ustugi
lub elementy gry.

2. Administracja gry zastrzega sobie mozliwos¢ czerpania korzysSci z reklam umieszczanych
w serwisie Dimenshon jak i samej grze.

3. Rejestracja w grze jest bezptatna (darmowa).

4. Rejestracja powoduje utworzenie konta na warunkach w tym Regulaminie i oznacza, ze
Uzytkownik zapoznat si¢ z jego trescig oraz akceptuje jg w calosci.

5. Rejestracja w grze jest jednoznaczna z zawarciem umowy z wlascicielem serwisu na
warunkach okreslonych w Regulaminie.

6. Rejestrujac si¢ osoba o$wiadcza, iz ukonczylta 13 lat.



7. Login oraz hasto musi zosta¢ zapamigtane przez Gracza. W przypadku zgubienia hasta jest
mozliwos¢ odzyskania go poprzez zaktadke przypomnienie hasta. W przypadku catkowitego
utracenia konta Gracz ma mozliwo$¢ odzyskania konta kontaktujac si¢ z administratorem
(Wtascicielem) gry, podczas kontaktu w celu odzyskania konta nalezy uwzgledni¢ swoj login
(lub adres E-Mail), przedmioty jakie mniej wigcej znajdowaty si¢ na koncie Gracza, ktory
stracit dostep do konta, postacie oraz daty ostatniego logowania.

8. Gracz ma obowigzek aktualizowac swoj adres E-Mail — wiasciciel oraz administracja nie
ponosza odpowiedzialnosci za szkody wywotane nieprawidlowoscig lub nieaktualnoscig
adresu E-Mail.

9. Gracz oswiadcza, ze podawane przez niego dane sg prawdziwe, nie naruszaja praw 0sob
trzecich oraz nie naruszaja obowigzujacego prawa i powszechnie przyjetych form
obyczajowych.

10. Rejestrujac si¢ gracz przyjmuje do informacji, iz on jest wspotwlascicielem konta, ktory
bierze na siebie pelng odpowiedzialno$¢ za czyny dokonane za pomocg swojego konta .
Drugim wspotwtascicielem konta jest administracja gry, ktora nie ponosi odpowiedzialnosci
za czyny spowodowane niedbalo$cig drugiego wtasciciela nazywanego Graczem.

11. Konta powyzej 6 miesi¢ecy nieaktywnosci sg usuwane z gry bezpowrotnie.

12. Nad przestrzeganiem regulamin czuwaja osoby oznaczone przez Wtasciciela jako
Administrator, Mistrz Gry

13. Nad przestrzeganiem regulaminu czatu czuwaja osoby oznaczone przez Wiasciciela lub
osoby wymienione wyzej przez Moderatoréw i osoby wymienione wyzej w podpunkcie 9.
14. Wiasciciel gry wykonuje okresowe kopie zapasowe bazy danych gry i oprogramowania.
15. W przypadku krytycznych awarii gry administrator serwisu ma prawo cofnaé gre
korzystajac z kopii zapasowej ze skutkiem cofnigcia stanu calej gry lub jej elementow.

16. Wszelkie transakcje w grze z Graczami, a postaciami wirtualnymi (NPC) w samej grze
maja wyjatek wirtualny i nie maja zadnej mocy prawnej.

17. Administracja nie bierze odpowiedzialnosci za problemy z serwerami i infrastrukturg
sieciowg, ktore wynikaja z problemow firm trzecich. W razie wystapienia takich problemow
Administracja dotozy wszelkich staran, by zado$¢uczyni¢ poniesione przez Graczy straty
opisane w podpunkcie ponizej (podpunkt 16).

18. W przypadku przerw w pracy serwisu wynikajacych z przedtuzajacych si¢ prac
konserwacyjnych, czynnikow losowych, awarii sprz¢tu, usterek zaleznych od firm trzecich
Administrator przedtuzy Graczom o czas trwania przerwy wszystkie wykupione za ,,Punkty
Premium” bonusy majace trwac okreslony czas. W przypadku powaznych awarii, w wyniku
ktorych doszto do utraty czesci informacji o Koncie Gracza, Administrator dotozy wszelkich
staran, by zrekompensowac takim Graczom utracone bonusy nabyte w Grze za ,,Punkty
Premium” poprzez przywrocenie ,,Punktow Premium” lub utraconych bonusow.

19. Nie ma mozliwo$ci wymiany jakichkolwiek dobr wirtualnych w Grze (zloto, punkty oraz
punkty premium) na jakikolwiek pieni¢zny ekwiwalent. Sg to wylacznie elementy samej Gry i
tak musza by¢ traktowane.

20. W przypadku konieczno$ci zakonczenia prowadzenia ustlug zwigzanych z serwisem
Dimenshon, Administrator poinformuje Graczy o tym fakcie na tamach serwisu Dimenshon
na 2 tygodnie przed odtgczeniem dostepu Graczy do serwisu Dimenshon.

21. Administrator moze zmieni¢ serwer Gry, z utratg przez Graczy czg¢sci lub wszystkich
przedmiotow lub innych elementéw w Grze. W takim wypadku poinformuje o tym Graczy na
tamach serwisu Dimenshon w terminie 2 tygodni przed planowang zmiang.

22. Administrator zastrzega sobie prawo do odebrania ztota, punktow 1 innych elementow gry
zdobytych w sposob niedozwolony, np. poprzez wykorzystanie bledu w Grze, Zaktadce
Premium i Forum. Gracz powinien niezwtocznie zgtosi¢ btad administracji. W przypadku



podejrzenia, ze dziatanie Gracza podjete zostato z zamiarem wykorzystania btedu w Grze,
jego Konto zostanie czasowo lub na state zablokowane.

§4 Waluta Premium

1. W celu zdobycia waluty premium jaka sa Punkty Premium, nalezy przej$¢ w grze do
zaktadki Premium i wybra¢ operatora ptatnosci.

2. W przypadku nieprawidtowego dziatania ustugi premium, trzeba niezwtocznie zgtosic¢
usterke administracji serwisu.

3. W przypadku usunigcia konta punkty premium nie sa zwracane graczowi.

4. W przypadku zakupu waluty premium masz prawo zwrdci¢ zakupiong walute w przeciagu
14dni od otrzymania punktow premium na koncie tylko i wytacznie jesli ich nie
wykorzystate$. Po tym czasie lub w momencie kiedy zostang wykorzystane zakupione punkty
premium nie ma jakiejkolwiek mozliwosci zwrotu zakupionych Punktow premium.

§5 Umieszczanie materialow w serwisie

1. Nadestanie jakiejkolwiek tresci (komentarzy, postow na Forum, map, grafik, dialogéw itp.)
réwnoznaczne jest z o§wiadczeniem przez osob¢ nadsylajaca tresé, ze jest on jej autorem i nie
narusza ona praw wlasnosci intelektualnych osob trzecich.

2. Autorzy nadestanych tresci (komentarzy, postow na Forum, map, grafik, dialogow itp.)
wyrazaja zgode na ich zamieszczenie w serwisie Dimenshon w celu ich udostepnienia
Uzytkownikom oraz innym osobom korzystajagcym z Internetu 1 o§wiadczaja, ze nie roszcza
sobie z tego tytutu zadnych optat, w szczegdlnosci od administracji, Graczy oraz
uzytkownikéw Internetu.

3. W ramach zgody, o ktérej mowa powyzej (pkt VIII.2), autorzy zezwalajg na
wykorzystywanie ich materiatow przez Uzytkownikow i innych korzystajacych z sieci
Internet, w tym na: zwielokrotnianie, utrwalanie, sporzadzanie cyfrowego zapisu,
wprowadzanie do pamigci komputera, wprowadzenie do wlasnych baz danych, badz w
postaci oryginalnej, badz w postaci fragmentow, opracowan (abstraktow), przeprowadzanie
korekty stylistycznej i ortograficznej, wprowadzanie przerdbek i adaptacji, wprowadzenie w
catosci lub czesci do sieci komputerowej w sposdb umozliwiajacy transmisj¢ odbiorcza przez
zainteresowanego Uzytkownika.

4. Autorzy treSci wyrazaja zgode na korzystanie z ich prac przez kazdego uzytkownika sieci
Internet w zakresie odczytywania oraz pobierania tresci w celu wykorzystywania ich do
wlasnego uzytku osobistego.

5. Korzystanie z udostgpnionych materiatow, zarowno w zakresie odbioru jak i przesytania
tresci, moze odbywac si¢ wylacznie w sposdb zgodny z obowigzujagcym prawem, zasadami
wspotzycia spotecznego 1 dobrymi obyczajami, przy poszanowaniu dla praw wlasno$ci
intelektualnej.

6. Zabronione jest umieszczanie tekstow/materiatdéw o charakterze komercyjnym.

7. Administracja ma prawo do zamieszczenia lub usunigcia jednego lub wiecej elementow
nadestanych przez danego Uzytkownika bez podania przyczyn, a w szczegdlnosci w
przypadku podejrzenia o plagiat lub tamania Regulaminu.

§6 Dane Osobowe



1. Zadne dane osobowe gracza nie s3 wymagane w procesie rejestracji Konta w Grze ani do
prawidtowego $wiadczenia podstawowej ustugi, jaka jest Gra z wylgczeniem ushug
dostepnych za Punkty Premium.

2. Rejestrujac si¢ zgadzasz si¢ na udostepnienie administracji swoich danych osobowych w
celu zrealizowania zakupu Punktéw Premium, a w przypadku adresu E-Mail zgadzasz si¢ na
udostepnienie swoich danych osobowych (adres E-Mail) w celu prawidlowego
funkcjonowania serwisu.

3. Gracz ma prawo do wgladu, poprawienia, badz uzupehienia swoich danych osobowych.
4. Gromadzenie danych zwigzanych z aktywnosciag konta w grze (IP, uzyta przegladarka) nie
wymaga odrebnej zgody Uzytkownika konta. Adres IP pozyskiwany jest przez
Administratora automatycznie w celu:

a. zapewnienia bezpieczenstwa polgczenia dla graczy poprzez ograniczenie mozliwosci
uzywania ukradzionych ciasteczek. Na pewnym poziomie bezpieczenstwa konta uzytkownik
nie jest traktowany jako zalogowany jezeli jego adres IP si¢ zmienil.

b. zapewnienia ochrony przed atakami sitowymi typu brute force polegajacymi na
nieustannym odpytywaniu serwerdw z jednego adresu IP o rdzne rzeczy (zgadywania hasta
lub innych danych pozwalajacych dokonywa¢ zmian na koncie gracza).

c. weryfikacji uzytkownika pod katem zachowan stanowigcych naruszenie Regulaminu gry.

§7 Taryfikator Kar

1. Multikonto
a. W grze zabronione jest posiadanie wigkszej ilosci kont niz jedno konto.
b. jezeli uzytkownik ztamie ten punkt to administrator gry pisze informacje do gracza z
zapytaniem, ktére z kont jest jego gldownym, jesli uzytkownik wskaze gtowne konto to::
- na gldwne konto zostaje nalozony ban na z dtugoscia zalezna od ilosci utworzonych
kont ilo$¢ kont pobocznych * 7 dni (przyktadowo gdy gracz posiada 4 konta (1 gtéwne i 3
poboczne) dostaje kare w postaci bana 21-dniowego)
- pozostate konta zostajg usunigte z gry permamentnie.
d. w przypadku jesli gracz nie wskaze gtdéwnego konta w ciggu 7 dni od otrzymania
informacji od administracji
2. Obraza administracji — w tym przypadku uzytkownik dostaje bana na 7 dni (w momencie,
gdy gracz po raz kolejny otrzymuje bana za obraze to ban moze zosta¢ wydtuzony o ilo$¢ dni
wedtug wzoru (ilos¢ bandow za to przewinienie * 3 dni))
3. Boty
a. w grze dozwolone jest wykorzystywanie nastgpujacych botow:
- bot zbijajacy PA na mapie - o ile nie obcigza On serwera w znaczacy sposob
- bot wykonujacy zadanie na mapie (zbierajacy przedmioty etc.) - 0 ile nie obcigza on
serwera W znaczacy sposob
b. jezeli w grze wykorzystano boty niz wyzej podane to gracz otrzymuje:
- w przypadku pierwszego bana za korzystanie z niedozwolonego bota: 30 dni
- w przypadku kolejnych banéw za korzystanie z niedozwolonego bota: 45-365 dni (w
tym przypadku administrator musi okresli¢ cigzar wystepku i zastosowa¢ adekwatng
kare)
4. Wykorzystywanie bledow gry 1 nie zgltoszenie tego administracji
a. w przypadku, jesli gracz zostanie przytapany na wykorzystywaniu bledu i nie powiadomi o
tym administracji gry to konto gracza zostaje usuni¢te permamentnie z gry.
b. w przypadku, jesli gracz zglosi btad, lecz nie wskaze w ktorych miejscach wykorzystat btad
i jakie przedmioty czy tez inne elementy gry nabugowat to administrator ma prawo usungé



przyktadowo wszystkie przedmioty, postacie, ztoto oraz cofna¢ doswiadczenie postaci w grze
oraz otrzymuje bana na 7 dni.

c. jesli gracz powiadomi administratora gry o btedzie i wskaze co doktadnie wykorzystal i co
dzigki temu zdobyl, to graczowi zostang tylko zabrane nabugowane elementy oraz nie
otrzyma kary w postaci bana.

5. Obrazanie gracza na tle rasowym, religijnym i nie tylko (ogotem tyczy si¢ obrazania) — ban
na 7 dni (kazdy kolejny przypadek dtuzszy o 3 dni).

6. Administrator ma prawo da¢ bana graczowi nawet, jesli nie ztamatl zadnego z powyzszych
punktow, lecz swoim razacym zachowaniem dziata na czyjakolwiek szkode w grze poprzez
komunikacje jak 1 czyny. (ban nie moze by¢ dluzszy niz 3 dni)

§8 Regulamin Czatu zwanego Shoutbox’em

=

Obraza gracza lub administratora — 24h uciszenia

2. Obraza na tle rasowym, etnicznym, religijnym, politycznym czy narodowosciowym — 72h
uciszenia

Spam lub flood — 12-48h uciszenia

4. Napisanie wiadomosci w btednej zaktadce po upomnieniu gracza — 2-12h uciszenia

w

§9 Platnosci

1. Platno$ci w grze wykonywane sg za pomoca kanatu ptatnosci online TPay, systemu
ptatnosci PayPal oraz poprzez bramke SMS.

2. Kupujac poprzez TPay akceptujesz warunki kanatu ptatnosci znajdujace si¢ na stronie
operatora uslug. Regulamin oraz informacje na temat ochrony danych osobowych mozna
znalez¢ tutaj: https://tpay.com/dla-platnika/informacje-dla-platnika

3. Kupujac poprzez PayPal akceptujesz warunki kanatu ptatnosci znajdujgce si¢ na stronie
operatora uslug. Regulamin oraz informacje na temat ochrony danych osobowych mozna
znalez¢ tutaj: https://www.paypal.com/pl/webapps/mpp/ua/legalhub-full?locale.x=pl_PL

§10 Postanowienia koncowe

1. Niewaznos$¢ jednego z postanowien Regulaminu stwierdzona orzeczeniem wiasciwego
sadu, nie powoduje niewaznosci pozostatych postanowieni Regulaminu.

2. Administracja ma prawo do zmiany regulaminu, polityki prywatnosci, taryfikatora kar oraz
regulaminu czatu. W przypadku zmian administrator musi poinformowa¢ graczy 7 dni przed
wprowadzeniem zmian o zmianach w regulaminie.

3. Przed kazdym logowaniem do Gry, Gracz powinien sprawdzi¢, czy niniejszy Regulamin
nie ulegl zmianie. Administracja bedzie prezentowata na tamach serwisu Dimenshon
informacje¢ o takiej zmianie.

4. Zalogowanie si¢ do serwisu oznacza akceptacje przez Uzytkownika catosci aktualnego
Regulaminu.

5. W przypadku niezaakceptowania zmian w Regulaminie, Gracz powinien powstrzymac si¢
od zalogowania do Gry i korzystania z serwisu Dimenshon i1 niezwlocznie powiadomié
administracj¢ o takiej decyzji co skutkowa¢ bedzie usunigciem konta Gracza.


https://tpay.com/dla-platnika/informacje-dla-platnika
https://www.paypal.com/pl/webapps/mpp/ua/legalhub-full?locale.x=pl_PL

